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PLIC é um jogo de reconhecimento de padrões simples, em que a 
criança tenta encontrar uma imagem, reconhecer letras, fazer a 
leitura de palavras, frases e desafios apresentados nas cartas.

Com este material você pode estimular:

FALA E LINGUAGEMLEITURA COORDENAÇÃO MOTORA 

RASTREAMENTO VISUAL ESCRITA

- Abstração verbal e visual
- Atenção concentrada

- Atenção seletiva
- Categorização

- Flexibilidade cognitiva
- Velocidade de processamento



JOGO 1
PAREAMENTO DE IMAGENS 

Distribuir as cartas em quantidades iguais aos 
participantes; 

Um jogador começa colocando uma carta no 
centro; 

O objetivo é conseguir identificar qual é a 
imagem comum entre duas cartas;

Quando localizar,  colocar a carta em cima; 

Vence quem terminar as cartas primeiro. 



JOGO 2
PAREAMENTO DE IMAGEM E LETRA

Distribuir as cartas de imagens entre os 
participantes;

Coloque uma carta de letra no centro;

O objetivo é identificar nas cartas de imagens a 
letra correspondente;

Ponto para quem localizar a imagem com a 
letra correspondente;

Vence quem terminar as cartas primeiro.
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Observação: Durante o jogo os participantes devem substituir as cartas de letras.



JOGO 3
PAREAMENTO DE IMAGEM E PALAVRA  

Distribuir as cartas em quantidades iguais aos 
participantes; 

Um jogador começa colocando uma carta no 
centro; 

O objetivo é identificar uma imagem em 
comum, ou a palavra corresponde à imagem;

Quando localizar, coloque a carta em cima;

Vence quem terminar as cartas primeiro. 
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girafa
garrafa

zíper

árvore focavaca
índio



JOGO 4
PAREAMENTO DE LETRAS E PALAVRAS

Distribuir aos participantes as cartas de 
palavras em quantidade iguais;

Posicionar as cartas de letras no centro;
 
Objetivo é identificar palavras que iniciam com 
as letras apresentadas nas cartas que estão no 
centro.
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Observação: Durante o jogo os participantes devem substituir as cartas de letras.



JOGO 5
PAREAMENTO DE PALAVRAS  E 

COMPLETE A FRASE

Distribuir aos participantes as cartas de 
imagens em quantidades iguais;

Objetivo 1 – identificar qual palavra pode ser 
utilizada no complete a frase;

Objetivo 2 – localizar nas cartas de imagens 
outras possibilidades para utilizar no complete 
a frase.

              AS CORES DA _________ ERAM AZUL, AMARELO E VERMELHO.



JOGO 6
PAREAMENTO DE IMAGEM E DESAFIOS  

Distribuir aos participantes as cartas de palavras ou 
imagens em quantidades iguais;

Coloque no centro as cartas de desafios;

O objetivo é responder o desafio (oral ou escrito).  
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garfo
violão

garrafacasa
televisão

dinossauro

Ave de hábitos crepusculares e noturnos . 
Seu voo é silencioso devido à estrutura 

das penas. Alimenta-se de pequenos 
mamíferos, insetos e aranhas.  
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Di�cilmente encontramos essa 

ave acordada durante o dia. 

Ela tem os olhos grandes.
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Observação: Os desa�os são divididos por categorias fáceis e difíceis.



Dicas
Você pode solicitar a divisão das imagens por 
categorias;

Construir frase e histórias com as imagens da 
carta;

Escrever as palavras em outros tipos de letras;

Construir frases e histórias com as imagens da 
carta.

Em breve enviaremos mais dicas de jogos para 
você.


