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Voce devera colocar a carga no burrinho, sem deixar
que ele dé um pinote. Quem deixar o burrinho saltar,
cai fora do jogeo. O Ultimo a permanecer em jogo,
depois gue os demais forem desclassificados,

& 0 vencedor.

0 jogo & composto pelo burrinho, base, sela,
chapéu, frigideira, bota, corda, pa, picarela, cantil,
balde, viola, ferraduras e caixa de dinamite.

1. Monte o burrinho encaixando os pinos existentes
embaixo dos cascos dianteiros nas fendas da base.
Para travar, pressione os cascos para baixo

e mova-os para tras. Agora, arme o burrinho para

o0 jogo.
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EMpUITe pescogo a
abertura do corpo permitir. com cuidado para nio
desarmar o mecanismo.

3. Cologue o burrinho e os objetos ao alcance

de todos os competidores e escolha quem vai

‘COMEecar o jogo.
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1. O primeiro deve colocar a sela no burrinho. Para
iss0, deve encaixar o pino inferior da sela no orificio
que existe no lombo do Pinote.

2. Depois disso, & proibido tocar no burrinho ou na
sela durante o jogo.

3.0 prddmo jogador escolherd um dos vérios objetos e

4. Tenha muito cuidado na escolha dos objetos, pois
alguns 580 mais leves e outros mais faceis de colocar.
5. O competidor gue causar o pinote estara
desclassificado.

6. O burrinho sera entio rearmado para o
prosseguimento do jogo.

7. Se a sela estiver fora de posicao, cabera ao
competidor seguinte ajusta-la.

8. Vence a partida quem permanecer em jogo depois
que os demais forem desclassificados.




